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Fussballtennisturnier des FC Wunnewil-Flamatt
Samstag, 11. Juli 2026

Jede Gruppe ist mit einem Buchstaben bezeichnet. Vor den Mannschaften befindet sich eine
Zahl. Die Mannschaft setzt sich zusammen aus dem Gruppenbuchstaben und dieser Zahl.

z.B.: Mannschaft E1 = Gruppe E, Mannschaft 1 (trampolaa do footballaa)

Kategorie Fussballtennis

Gruppe E Gruppe F

E1 trampolaa doé footballaa F1 VfL 2237

E2 Ig F2 Kakerlaks
E3 HOUZ!!! F3 Los Lobos
E4 Favela Filistorf CF F4 Kickerbocker

E5 Aui gege DOmi
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Spielplan

Zeit Platz 1 Platz 2
13.00 E1-E2 F1-F2
13.15 E3-E4 F3-F4
13.30 E5-E1 kein Spiel
13.45 E2-E3 F4-F1
14.00 E4-E5 F2-F3
14.15 E1-E3 kein Spiel
14.30 E2-E4 F1-F3
14.45 E3-E5 F2-F4
15.00 E4-E1 E5-E2

Finalspiele

Fur die Finalspiele qualifizieren sich die Gruppenerste bis Gruppenvierte.

Zeit Spiel Platz 1 Platz 2
15.30 Ya Finale A 1.Gr.E-4.Gr. F 1.Gr.F-4.Gr. E
15.45 Ya Finale B 2.Gr.E-3.Gr.F 2.Gr.F-3.Gr. E
16.00 Y2 Finale Sieger A1 — Sieger B2 Sieger B1 — Sieger A2
16.15 Finale Finalspiel Spiel um Platz 3

Die Preisverteilung findet anschliessend bei der Jury statt.

Der FC Wunnewil-Flamatt winscht lhnen ein unfallfreies und gefreutes Grimpelturnier.
Achten Sie darum auch auf Fairplay gegenuber Ihrem Gegner und sich selbst.

Die Turnierleitung des FC Wiinnewil-Flamatt
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Reglement fiur das Fussballtennisturnier des FC
Winnewil-Flamatt vom
11. Juli 2026

10.
11.

Das Turnier wird in zwei Gruppen ausgetragen. Die Gruppeneinteilung entnehmen Sie der vorangehenden
Seite.

Die Gruppeneinteilung wird vom OK vorgenommen und kann nicht angefochten werden.

Ein Spiel wird bis 15 Punkte gespielt. Die Mannschaft, welche zuerst 15 Punkte erspielt, gewinnt. Beim
Spielstand von z.B. 14:15 wird weitergespielt, bis eine Mannschaft 2 Punkte Unterschied aufweist.

Ein Sieg ergibt fir die Siegermannschaft 3 Punkte. Gruppensieger sind finalberechtigt. Je nach
Teilnehmerzahl kénnen auch Gruppenzweite, -dritte oder -vierte die Finalqualifikation erreichen. Die
Regelung wird im Spielplan erlautert.

Gruppensieger bzw. Gruppenzweite/-dritte/-vierte ist diejenige Mannschaft mit der héchsten bzw. mit der
zweit-/dritt-/vierthdchsten Punkizahl. Bei Punktgleichheit entscheiden fir die Klassierung und die
Finalqualifikation:

1. Bei 2 punktgleichen Mannschaften:
a) Die direkte Begegnung
b) Die Punktdifferenz (Differenz gemachte-hingenommene Punkte)
¢) Minzwurf

2. Bei mehreren punktgleichen Mannschaften fallt Punkt a) dahin.

Der Spielbeginn wird gemass Spielplan vorgegeben. Da nicht auf Zeit, sondern auf Punkte gespielt wird,
kann es zu Verzogerungen kommen. Die Mannschaften sind jedoch angehalten, sich spatestens ab dem
gemass Spielplan vorgegebenen Zeitpunkt fiir das Nachste Spiel bereit zu halten.

Zu spat antretende Mannschaften verlieren das Spiel 0:15 Forfait. Die Mannschaft muss mit 2 Spielern
antreten.

Schiedsrichterentscheide sind unanfechtbar. Es werden nur schriftliche Proteste entgegengenommen bei
gleichzeitiger Bezahlung von CHF 50.00. Wird der Protest von der Spielleitung abgelehnt, verfallt der
Betrag dem FC Winnewil-Flamatt.

Unsportliches Verhalten und grobes Spiel werden mit Ausschluss bestraft. Der ausgeschlossene Spieler ist
fur das ganze Turnier gesperrt.

Die Offside-Regel entfallt. ©

Wie wird gespielt?

Grundsatzliches

Es wird mit einem Fussball (Grosse 5) gespielt. Der Ball darf mit allen Korperteilen gespielt werden, mit
Ausnahme von Armen und Handen. Jeder Fehler einer Mannschaft bedeutet einen Punktgewinn fir die
andere Mannschaft. Gleich wie im Volleyball, muss der Ball nach der 3. Berlhrung ins gegnerische Feld
gelangen. Der Ball darf in jeder Spielfeldhalfte maximal einmal den Boden bertuhren. Ein Spieler darf den
Ball nicht zweimal hintereinander bertihren. Wenn der Ball beim Anspiel das Netz berlhrt, wird das Anspiel
wiederholt.

Mannschaftsgrosse
Eine Mannschaft besteht aus 2 Feldspielern.
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12.
13.
14.
15.
16.

17.

Anspiel

Der Ball wird mit dem Fuss ins Spiel gebracht. Dabei muss der Spieler mit dem Standbein hinter der
Grundlinie stehen. Der Ball wird nach dem Anwurf mit der Hand entweder direkt oder erst nach einmaligem
Aufspringen auf dem Boden mit dem Fuss ins Spiel gebracht. Der Ball muss direkt ins gegnerische Feld
gespielt werden. Die Anspielseite wechselt nach jedem gespielten Punkt, egal, wer den Punkt gemacht hat.
Die beiden Spieler einer Mannschaft missen abwechselnd anspielen.

Punktgewinn
Folgende Fehler flihren zu einem Punktgewinn fir den Gegner:

a. Der Ball berihrt zweimal den Boden
b. Der Ball wird nach der dritten Bertihrung innerhalb einer Mannschaft nicht Gber das Netz gespielt
c. Der Ball wird von einem Spieler mehr als einmal hintereinander gespielt
d. Der Ball wird ins Netz oder aus dem Feld gespielt.
e. Der Ball wird von einem Spieler mit dem Arm oder der Hand gespielt.
Ein Fehler einer Mannschaft bedeutet einen Punktgewinn fir die andere Mannschaft.

Fairplay
Wir verlangen von allen Mannschaften, sich im Sinne des Fairplay zu verhalten. Dazu gehért zum Beispiel,

dass Schiedsrichterentscheide ohne zu reklamieren akzeptiert werden.

Teilnahmeberechtigt sind nur Mannschaften, welche den Turniereinsatz bezahlt haben.
Mannschaften, die nachtraglich ihre Anmeldung zuriickziehen, verlieren den Turniereinsatz.
Disqualifizierte Spieler oder Mannschaften haben kein Anrecht auf Vergutungen und Preise.
Bei schlechtem Wetter kann das Turnier unter- oder sogar abgebrochen werden.

Die Teilnehmer sind gegen Unfalle nicht versichert. Sie bestreiten das Turnier auf eigene Verantwortung.
Fir Sachschaden oder Diebstahl lehnen die Veranstalter jede Haftung ab.

Uber Falle, die im Reglement nicht enthalten sind, entscheidet die Turnierleitung. Diese Entscheide sind
nicht anfechtbar.

FC WUNNEWIL-FLAMATT
Die Turnierleitung

Wiinnewil, Juli 2026



